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Abbildung 1: Ablaufplan
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Abbildung 2: Oberflache
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Abbildung 3: Kurzhilfe
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Abbildung 4: Puzzle
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Abbildung 5: Jump n’ Run
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Abbildung 9

Abbildung 7: Fischen

Abbildung 8: Wirmer

Abbildung 9: Kobold-Jagd
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Abbildung 10: Apfel fangen

Abbildung 11: Tennis



) ) +
) )O 2 @
" g <
pP? NM? + &
Cc? @??+ &
Cc? 9?7?77+ &
Il 9<? P??+ &
) N76 N 76
#$ % 6
N B
; & 3 #
7 /& ) 6 7 7 0
443 #C
o ( A /&
)] 3 $ 12 8 > ) 0
1 3 Q c *0(
2 *01 " 1 : 3
0 E $ 0
Abbildung 12 " & 7 OF
6 * 00
07 ) &
2 3
* 6 F & 0

Pl6tzlich tut sich ein Dimensionstunnel im Zug auf

und der Held wird eingesogen. Kurz darauf findesieh in Gestalt einer Comicfigur in einer
Fantasy -Welt wieder. Im Folgenden sind Skizzerseduen, wie wir uns das gefilmte Intro vor-

gestellt haben.
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Abbildung 12: Storyboard
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